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GUIA RAPIDA

REQUISITOS MINIMOS DE SISTEMA*

S0 para PC: Windows® XP/Windows Vista®/Windows® 7 (Service Packs mas recientes)
con DirectX® 9.0c

Procesador: Procesador 2.6 GHz Pentium® IV o AMD Athlon® equivalente

{[[[TH Tarjeta de video de 128 MB PCle NVIDIA® GeForce® 6600 GT o ATl Radeon®
9800 PRO o superior

S0 para Mac®: Mac® 0S X 10.5.8, 10.6.2 o posterior

Procesador: Procesador Intel®

Video: NVIDIA® GeForce® 8600M GT o ATl Radeon® X1600 o superior
TODAS LAS PLATAFORMAS

Espacio en el

disco duro: 12 GB de espacio disponible
Memoria: 1 GB RAM (se requieren 1.5 GB para usuarios de Windows Vista®/Windows® 7,
2 GB para usuarios de Mac®)
Unidad: Unidad de DVD-ROM
Internet: Conexion a Internet de banda ancha
Pantalla: Resolucion de pantalla minima 1024X720
*Nota: Debido a posibles cambios de programacion, los requisitos minimas de

sistema para el juego pueden cambiar con el paso del tiempo.

ESPECIFICACIONES RECOMENDADAS

S0 para PC: Windows Vista®/Windows® 7
Procesador: Procesador Dual Core 2.4 GHz

Memoria: 2 GB RAM
Vlideo: Tarjeta de video de 512 MB NVIDIA® GeForce® 8800 GTX o ATI Radeon®
HD 3870 o superior

S0 para Mac®: Mac® 0S X 10.5.8, 10.6.2 o posterior

Procesador: Procesador Intel® Core 2 Duo

Memoria: 4 GB de RAM de sistema

Video: NVIDIA® GeForce® 9600M GT o ATl Radeon® HD 4670 o superior

INSTRUCCIONES DE INSTALACION PARA PC

Coloca el DVD de StarCraft Il en la unidad de DVD-ROM. Si tu computadora tiene activada

la reproduccion automatica, aparecera una ventana de instalacion en el escritorio de Windows.
Haz clic izquierdo en el botén “Instalar StarCraft II” y sigue las instrucciones que aparecen en
pantalla para instalar StarCraft Il en el disco duro. Si no aparece la ventana de instalacidn,

haz doble clic en el icono Mi PC del escritorio, y luego haz doble clic en la letra de la unidad
correspondiente a la unidad de DVD-ROM para ver el contenido. Haz doble clic en el icono
Instalar.exe y sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar StarCraft Il.




INSTRUCCIONES DE INSTALACION PARA MAC

Coloca el DVD de StarCraft Il en la unidad de DVD-ROM. Haz dable clic en el icono del DVD
de StarCraft Il y luego haz doble clic en la aplicacién Instalador para copiar los archivos
necesarios al disco duro.

HARDWARE DE VIDEO ADMITIDO

Para obtener una lista completa de las tarjetas de video 3D admitidas, visita
http://us.hlizzard.com/support/article/sc2supporteduideo.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Si tienes alguna dificultad al ejecutar StarCraft I, visita el sitio Web de soporte técnico

de Blizzard en http://us.blizzard.com/support y selecciona StarCraft II. El sitio de soporte
técnico de Blizzard contiene soluciones para muchos problemas comunes y ademas
incluye la informacién de contacto del departamento de soporte técnico de Blizzard en
caso de que necesites asistencia adicional. Puede que tu problema ya figure alli, junto
con posibles soluciones. Pueden producirse muchos errores debido a controladores no
actualizados. Asegurate de que los controladores de todo tu hardware estén actualizados
antes de comunicarte con Blizzard Entertainment para solicitar soporte técnico.

RESOLUCION DE PROBLEMAS GENERALES (PC)

Blogqueos generales y problemas de video

Si tu computadora se queda blogueada sin emitir un mensaje de error, se reinicia
durante el juego, no puede iniciar el juego 0 muestra graficos distorsionados de
cualquier tipo, asegurate de que tienes los ultimos controladores para tu tarjeta
de video. Comunicate con el fabricante de la tarjeta de video para conseguir los
ultimos controladores disponibles. Puedes consultar la pagina de informacion
sobre tarjetas de video de nuestro sitio Web de soporte técnico para obtener
enlaces a los sitios de los fabricantes de hardware mas populares en
http://us.blizzard.com/support/article/driverupdates.

Problemas de sonido

Si experimentas sonidos distorsionados,

pérdida de sonido periddica, ruidos

de fondo fuertes, pitidos o chasquidos,

asegurate de que tienes la tltima

version de DirectX instalada en

el sistemay verifica que los

controladores de sonido sean

compatibles con la dltima version

de DirectX. Comunicate con el

fabricante del hardware para

obtener los tltimos controladores

disponibles. Puedes consultar

la pagina de informacion de

actualizacion de controladores de

nuestro sitio Web de soporte técnico

para obtener enlaces a los sitios de los fabricantes de hardware mas
populares en httpz//us.blizzard.com/support/article/driverupdates.
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Rendimiento del juego
Si encuentras el juego lento o entrecortado, existen varias opciones que puedes ajustar
para mejorar el rendimiento del sistema. Para ajustarlas, haz clic en el botdn “Opciones”
en la pantalla de inicio de sesion de StarCraft Il.

RESOLUCION DE PROBLEMAS GENERALES (MAC)

La mayoria de los blogueos y los problemas de video y sonido pueden resolverse
instalando las Ultimas actualizaciones de software de Apple. Puedes actualizar todos
tus controladores de video y de sonido a través del sistema operativo: simplemente
accede al menu de Apple y selecciona “Actualizacién de software”. Puedes encontrar
instrucciones adicionales de resolucidn de problemas en http://us.blizzard.com/support.

ANTES DE QUE COMIENCES A
JUGAR STARCRAFT I

StarCraft Il es una experiencia en linea totalmente integrada que te permite adquirir logros
y permanecer conectado con amigos tanto en el modo de un jugador como multijugador a
través del servicio Battle.net de Blizzard. Antes de comenzar a jugar StarCraft Il, debes
crear una cuenta de Battle.net gratuita.

Si ya tienes una cuenta de Battle.net, debes asociarla con tu copia de StarCraft Il en
https://us.battle.net/login para poder comenzar a jugar.

Se te pedira que crees o actualices tu cuenta de Battle.net después de instalar StarCraft Il,
pero también puedes hacerlo en cualquier momento siguiendo los pasos que aparecen a
continuacion en “Creacion y administracién de cuentas de Battle.net”.

Nota: si compraste StarCraft |l a través del sitio Web
de Blizzard, tu clave de juego ya estd asociada con la
cuenta de Battle.net que se usé para la compra.

<BUE ES UNA CUENTA DE
BATTLE.NET? |

La cuenta de Battle.net es un sistema que te permite |
administrar todos tus juegos de Blizzard con un solo
inicio de sesidn, descargar cualquier titulo que ya
tengas y aprovechar las ventajas de opciones
sociales avanzadas.

En StarCraft Il, tu cuenta de Battle.net se usa
para ayudar a conectarte con amigos que también
estan jugando, llevar un registro de tus logros en
modo de un jugador y multijugador, albergar un
perfil publico, agruparte con otros jugadores
para partidas competitivas y mucho mas.
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Para crear una cuenta de Battle.net — T

necesitaras una conexién a Internet activa — R —

y una direccion de correo electrénico valida.
Para obtener mas informacidn sobre las
cuentas de Battle.net, visita
http://us.battle.net/faqg.
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Para crear o administrar tu cuenta de Battle, Fi9-1 - Péginade Inicio de sesion de Battle.net
net, debes seleccionar la opcidn “Crear o

administrar una cuenta de Battle.net” desde la pantalla de inicio de

StarCraft Il o abrir el explorador Web y visitar la pagina de Inicio de sesidn

de Battle.net, ubicada en https://us.battle.net/login.

Para crear tu cuenta, haz clic en “Crear una cuenta” en la pagina de Inicio de sesion.
Se te pedira que ingreses una direccion de correo electronico valida, los detalles
de la cuentay la informacién de contacto.

Verifica la direccion de correo electrénico que ingresaste para confirmar tu registro.
Recibiras un correo electrdnico de noreply@battle.net que te permitira completar la
creacion de tu cuenta de Battle.net.

Para administrar tu cuenta, ingresa la direccion de correo electronico y la contrasefia de tu cuenta
de Battle.net actual y haz clic en “Iniciar sesion”. Llegaras a la pagina principal de la cuenta de
Battle.net.

Desde la pagina principal de la cuenta de Battle.net, puedes asociar tu copia de StarCraft I con tu
cuenta de Battle.net seleccionando la opcidn “Agregar o actualizar un juego” bajo el encabezado
“Gestion de mis juegos”.

A continuacién busca la clave de juego de StarCraft Il dentro de la copia comercial que
compraste. Ingresa la clave de juego de 26 digitos y haz clic en el botdn “Agregar juego”.

Una vez que hayas completado estos pasos, podras jugar StarCraft Il dondequiera que
estés. También podras descargar el cliente de StarCraft Il si regresas a la pagina principal
de la cuenta y seleccionas StarCraft Il desde el menu “Gestién de mis juegos”. jAhora estas
listo para jugar y aprovechar todas las ventajas que ofrece Battle.net!

CONTACTOS DE SOPORTE TECNICO

SOPORTE TECNICO WEB

El sitio Web de soporte técnico de Blizzard Entertainment tiene soluciones a las
preguntas y los problemas mas comunes del juego. Nuestro sitio Web de soporte
técnico esta en http://us.hlizzard.com/support.

SOPORTE TECNICO POR CORREQO ELECTRONICO

Puedes comunicarte con el departamento de soporte técnico via correo electrénico en
cualgquier momento escribiendo a techsupport@us.battle.net. En circunstancias normales,
recibiras una respuesta automatica dentro de los 15 minutos posteriores, en la que se
describiran las soluciones a los problemas mas comunes. Por lo general se te enviara
un segundo correo electrénico dentro de las 24 horas siguientes. Este correo
contendra una respuesta mas detallada a tu problema o pregunta especificos.

SOPORTE TECNICO TELEFONICO EN VIVO

Ofrecemos soporte técnico telefdnico en vivo los siete dias de la semana de 8 a.m.

a 8 p.m., hora estandar del Pacifico (puede haber modificaciones de horarios para los dias
feriados estadounidenses). Comunicate con nuestro personal de soporte técnico llamando
al +1 (949) 955-1382. Esta forma de soporte técnico no tiene otra tarifa que las normales
de larga distancia de tu compafiia telefdnica para llamadas fuera del area local.

NO SE DARAN CONSEJOS DE JUEGO A TRAUES DE ESTE NOMERD. Asegurate de consultar la
seccion Resolucion de problemas de este manual antes de llamar al departamento de
soporte técnico, y si es posible quédate cerca de la computadora durante la llamada.

Nota: Para obtener informacidn actualizada sobre
cémo proteger tu computadora y tu cuenta de Battle.
net, ademds de respuestas a preguntas comunes y
material adicional de resolucién de problemas, visita
http://us.battle.net/security.

CONSEJOS DE JUEGO

Si estas buscando consejos utiles o informacion
de juego adicional para StarCraft I, visita
http://us.battle.net/sc2.

STRARCRAFT
EN EL COMIENZO...

EL ASCENSO DE LA
CONFEDERACION

Hace mucho tiempo, cuatro supertransportes
cargados con disidentes politicos y convictos
de la Tierra aterrizaron forzosamente en los
planetas distantes de Tarsonis, Moria y Umoja.

Estos fuertes e ingeniosos terran establecieron
colonias y finalmente se extendieron a otros planetas. Con el tiempo, la mayor y mas
tecnoldgicamente avanzada de las colonias, Tarsonis, fundé un gobierno poderoso
pero despético llamado la Confederacion terran.

Una rebelion sangrienta comenzo a encenderse contra la Confederacidn, liderada por
un ex prospector ambicioso y carismatico llamado Arcturus Mengsk.

Pero mientras Mengsk y los Hijos de Korhal pugnaban por liberar a sus hermanos
terran del yugo de la opresidn, un conflicto mucho mas grande amenazaba en el
horizonte...

EL PRIMER CONTACTO

La Humanidad se enteré de que no estaba sola en el universo cuando una reluciente
flota de naves de guerra protoss aparecio sobre el planeta confederado Chau Sara e
incinerd la superficie sin previo aviso.




En el planeta hermano de Chau Sara, Mar Sara, el alguacil Jim Raynor encontro
evidencias de una segunda presencia alienigena. Se desataron ataques por todo
el planeta, lo que llevo a los Hijos de Korhal a montar cualquier tipo de resistencia
organizada contra los alienigenas, a los que ahora se conocia como los zerg.

Jim Raynor y los rebeldes evacuaron a todas las personas que pudieron de Mar Sara
antes de que la misteriosa flota protoss reapareciera e incinerara el planeta.

Completamente desilusionado por la Confederacion, Raynor se unid a los Hijos de Korhal.
En el planeta Antiga Prima, trabajé con la segunda al mando de Mengsk, Sarah Kerrigan,
una ex asesina de élite para la Confederacion a quien Mengsk habia liberado del
condicionamiento neural del gobierno. Pese a

un comienzo abrupto, Raynor y Kerrigan formaron
rapidamente un equipo eficiente.

Mengsk provocé una revuelta a gran escala contra
la Confederacién en Antiga Prima. Luego utilizé un
emisor psidnico, un dispositivo disefiado por la
Confederacion que actuaba como faro que atraia
a los zerg, para destruir a las fuerzas de la
Confederacion. Poco después los protoss
incineraron Antiga Prima desde drbita, tal

como habian hecho con Chau Sara y Mar Sara. /

LA GRAN TRAICION

Luego Mengsk se abatid sobre Tarsonis, la
capital de la Confederacion. Para horror de
Kerrigan, hizo colocar emisores psidnicos en

el planeta, libre de infestaciones y densamente
poblado. Mientras los zerg descendian en
Tarsonis, Raynor comenzo a cuestionar la
cordura de Mengsk: ninguna medida parecia

demasiado extrema si le permitia alcanzar
sus objetivos.

Esta vez el lider de la flota protoss, el Ejecutor Tassadar, desplego fuerzas terrestres
en un esfuerzo por salvar el planeta. Mengsk le ordendé a Kerrigan que aniquilara a
los protoss. A pesar de su recelo, Kerrigan obedecid y se asegurd de que el planeta
sucumbiera al Enjambre zerg.

Rodeada por los zerg, Kerrigan pidié una evacuacion. Sin embargo, en un gesto de traicion
sobrecogedor, Mengsk dejo en manos del destino a Kerrigan y sus tropas. Furioso,

Raynor se lanzé hacia Tarsonis en un intento desesperado de salvar a su compaiiera.

Pero pese a todo su esfuerzo, llegé demasiado tarde.

EL DOMINIO Y LA REINA DE LAS CUCHILLAS

Con la destruccion de Tarsonis y el colapso de la Confederacidn, la mayoria de los
sobrevivientes terran se apresurd a jurar lealtad a los Hijos de Korhal, quienes se
habian convertido en la principal fuerza militar de oposicién a los invasores
alienigenas. Como planeta tras planeta acudia por ayuda a los Hijos de
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Korhal, Mengsk anuncié que un nuevo gobierno, el Dominio terran, era necesario
para proteger a estos mundos. Prometiendo |a victoria sobre los alienigenas, se declaro
emperador del Dominio.

Mientras tanto, Jim Raynor lidiaba con la pérdida
de Sarah Kerrigan y caia en la cuenta de que habia
empezado a enamorarse de ella. Atormentado por
su muerte y todos los demas demonios del pasado,
Raynor robad la nave insignia de Mengsk, el Hiperién,
y decidio buscar justicia en nombre de Kerrigan.

Lo que Raynor no podia haber sabido era que
Sarah Kerrigan no estaba muerta.

La Mente Suprema, la conciencia superior que controlaba a los
zerg, habia alterado a Kerrigan infectandola con el virus hiperevolutivo zerg.
Su evolucidn subsiguiente desencadend una fuerza increible y habilidades
psidnicas de un potencial inconmensurable. Finalmente, Kerrigan emergid
transformada en la Reina de las Cuchillas: |a sirviente leal de la Mente Suprema,
una entidad extraordinaria despojada de la ética y moral humana y abocada
implacablemente a la supervivencia del Enjambre.

Pero la Mente Suprema habia sufrido un golpe terrible: Zeratul, un lider de los
templarios oscuros, hermanos exiliados de los protoss, dio muerte a uno de los
cerebrados de la Mente Suprema. La colonia zerg, antes controlada por el
lugarteniente asesinado, perdid el control y se volvié contra el resto del Enjambre,
que se vio forzado a aniquilarla.

Sin embargo, no todo estaba perdido para los zerg. Cuando Zeratul mata al cerebrado,
hizo un contacto telepatico fugaz con la Mente Suprema. En ese momento, la Mente
Suprema descubrid la ubicacién del mundo natal de los protoss, Aiur. Los zerg invadieron
Aiur, y aunque los protoss resistieron con valentia, los zerg ganaron la posicién y la Mente
Suprema se implanto en la superficie del planeta.

Uniendo sus fuerzas con Jim Raynor, Tassadar congreg0 a los abatidos protoss en un
esfuerzo final contra sus enemigos, pero los protoss sélo debilitaron a los zerg mientras
que sus fuerzas sufrieron grandes bajas. En una tltima apuesta desesperada, Tassadar
canalizd las energias de los protoss de Aiur y las energias proscritas de los templarios
oscuros a través del casco de su nave, el Gantrithor, y guié el navio en un curso de
colision contra la monstruosa Mente Suprema.

El heroico sacrificio de Tassadar produjo una explosion que maté a la Mente Supremay
provoco el desbande de sus lacayos en Aiur. No obstante, los protoss tenian pocas causas
para celebrar, pues gran parte de Aiur habia quedado en ruinas. Ademas, el Enjambre no
habia sido derrotado en su totalidad. Muy lejos, en el planeta Carbonis, Kerrigan percibié
la muerte de la Mente Suprema y comprendid finalmente el verdadero propésito de su
creacion. La Reina de las Cuchillas estaba por comenzar su reinado.

(8]



LA GUERRA DE ESPECIES

UN ALIADO IMPROBABLE

Aun sin la Mente Suprema, casi no habia duda de que los zerg aplastarian a los protoss que
quedaban en Aiur. La Gnica esperanza de sobrevivir que tenian los protoss de Aiur yacia en
escapar al hogar de los templarios oscuros, el planeta Shakuras, donde Zeratul ofrecio asilo
alos refugiados protoss. Fue alli donde Kerrigan enfrentd a los protoss y exigio hablar con
la matriarca de los templarios oscuros, Raszagal.

Kerrigan juré que ya no era una asesina despiadada y comunicé a los protoss que varios
cerebrados zerg se habian combinado para crear una nueva Mente Suprema. Kerrigan
advirtié que si esta Mente Suprema maduraba y tomaba el control del Enjambre, ella volveria
a ser la criatura salvaje y cruel que habia sido. Para poder impedir eso, Kerrigan se ofrecié a
ayudar a los protoss a luchar contra los zerg y la nueva Mente Suprema. Raszagal aceptd la
propuesta de Kerrigan, a pesar de las reservas de Zeratul y otros.

Durante la ejecucion del plan, los protoss empezaron a desconfiar de Kerrigan. Se
percataron demasiado tarde de que la alianza sélo habia ayudado a |a Reina de las
Cuchillas a alcanzar su verdadero objetivo: eliminar un obstaculo que le impedia
reinar sobre el Enjambre. Gracias a la ayuda de los templarios oscuros, varios
cerebrados disidentes fueron destruidos.

Kerrigan abandoné Shakuras aun cuando los horrorizados protoss concluian gque no
tenian otra opcién que terminar lo que habian comenzado. Usando el poder de un
antiguo templo Xel’'Naga, los protoss pudieron eliminar a los zerg en Shakuras.

Aun asi, pagaron un precio terrible, pues la explosién cataclismica dejé a Shakuras
convertido en un paramo de dunas de arena y ruinas destrozadas.

LA JUNTA DE LA TIERRA UNIDA

Sin gue los terran del sector Koprulu lo o e

supieran, la Tierra habia mantenido una £ 4 [

larga y silenciosa vigilancia sobre las &

colonias planetarias distantes. El descubri-
miento aterrador de alienigenas hostiles logré |
unir a la Tierra como nunca antes y llevé a la
formacion de un nuevo gobierno llamado la
Junta de la Tierra Unida (JTU). Cuando se hizo |
evidente que las colonias de Koprulu estaban " I
perdiendo fuerza, el consejo directivo de la JTU Il TR ]
considerd que era el momento justo para tomar J

el control de sus primos lejanos.

Después de observar la actividad zerg y

protoss por varios meses, la JTU confiaba

en que podria controlar a los zerg. Para ese

., 'entonces la JTU habia recibido noticias de que
_una nueva Mente Suprema se habia formado

en el planeta Carbonis. Segura de obtener

Mawlctoria, la JTU despachd una flota
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expedicionaria para esclavizar a la joven Mente Suprema y usar al Enjambre para
derrocar al Dominio terran.

La flota procedio a tomar el planeta Braxis como punto de concentracidn, e invadio su ciudad
capital. La metrépolis estaba hien defendida y el avance fue lento, pero las fuerzas de la JTU
tomaron contacto con luchadores de las Fuerzas de la Resistencia Confederada. Su lider,
Samir Duran, explico que ellos habian jurado derrocar al Dominio terran y al emperador
Mengsk. Estos luchadores se ofrecieron como nuevos reclutas para la JTU.

Con la ayuda de Duran, la JTU pronto tuvo acceso a la red de datos principal del Dominio,
especificamente a sus diagnosticos de armas y otros materiales ultrasecretos. La JTU avanzé
hacia los astilleros dylarianos, donde atracaba la mayoria de los
cruceros de batalla del Dominio. En un ataque veloz, los soldados
incautaron las naves para uso propio y reclutaron al remanente
de los defensores dylarianos.

Las fuerzas de la JTU incrementaron atin mas su potencia y se
dirigieron hacia Korhal IV, mundo capital del Dominio. Después
de una batalla encarnizada, las fuerzas de la Junta sitiaron la
ciudad capital, Augustogrado, lo que obligé al emperador
Arcturus Mengsk a comunicarse con la flota de la JTU para
solicitar una negociacidn.

La pequefia flota del emperador estaba rodeada, pero mientras
las fuerzas de la JTU se preparaban para llevar prisionero a
Mengsk, Jim Raynor llegé en el antiguo crucero de batalla de
aquel, el Hiperidn, junto con una pequefia flota protoss. Raynor
dejo en claro airadamente que estaba rescatando a Mengsk sélo
porgue un conocido mutuo queria a Mengsk vivo. Momentos mas
tarde, Raynar, sus aliados protoss y Mengsk habian escapado.

La JTU continué con su campafia, avanzando sobre Carbonis para capturar a la Mente
Suprema en desarrollo y tomar control de los zerg a través de ella. Las fuerzas de la Junta
vencieron las defensas de la Mente Suprema y en poco tiempo médicos especialmente
entrenados comenzaron a administrar neuroestimulantes potentes para apaciguar al
organismo. Para ese entonces se habia descubierto que Duran era un espia que trabajaba
con Kerrigan, pero ese descubrimiento no importé demasiado: la Mente Suprema estaba
firmemente bajo control de la Junta.

DESTRUCCION DEL DISTORSIONADOR PSIONICO

El control de la JTU sobre la nueva Mente Supremayy las colonias de Carbonis le dio a la
Junta una ventaja decisiva sobre Kerrigan, pues un arma conocida como distorsionador
psionico impedia que la Reina de las Cuchillas controlara a las colonias zerg que todavia
no estaban bajo el control de la Mente Suprema. Sin embargo, afortunadamente para
Kerrigan, ella habia previsto esta dificultad y habia actuado en consecuencia.

Kerrigan se habia comunicado con Jim Raynor desde su fortaleza en el planeta Tarsonis.
Raynor la queria antes de que se uniera al Enjambre, y Kerrigan sabia que en cierto grado
los sentimientos de Raynor perduraban, aunque desconfiara de ella.
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Por lo tanto, comunicarse con él habia significado un riesgo minimo para
Kerrigan, y Raynor habia sido el embajador perfecto entre ellay los protoss de
Shakuras, quienes no habian olvidado las manipulaciones previas de Kerrigan. Cuando
Raynor y los protoss hubieron estado dispuestos a escuchar, ella les pidié que rescataran
del ataque de la JTU al emperador Mengsk y a los restos de la flota del Dominio, mutilados
por la batalla. Impulsado por la amenaza de una nueva Mente Suprema en manos de la
JTU, Raynor habia hecho a un lado momentaneamente su odio por Mengsk y accedido
al plan de Kerrigan.

Una vez que Raynor hubo rescatado a Mengsk, Kerrigan le asegurd al emperador que
no tenia intenciones de matarlo, porque ya no estaba furiosa por su traicién. La victoria
sobre la JTU, sostenia, era mas importante que los resentimientos triviales. Kerrigan explicd
que queria usar los emisores psidnicos de Mengsk para recuperar el control de las
fuerzas zerg adicionales. Entonces ella podria destruir el distorsionador psiénico y asi
tendria finalmente una oportunidad de vencer a la flota de la Junta. A cambio, ofrecid
ayudar a Mengsk a rescatar el planeta Korhal de la JTU. Mengsk era libre de rechazar la
oferta, por supuesto, pero si lo hacia, Kerrigan lo encerraria de por vida.

Mengsk no veia otra alternativa, y la perspectiva de recuperar Korhal lo tentaba, conque
le cedid los emisores psidnicos a Kerrigan. El plan de Kerrigan funcioné a la perfeccion,
y ella destruyd el distorsionador psiénico en Braxis.

Una vez que Kerrigan hubo tomado el control de un nimero mayor de zerg y acumulado
suficientes recursos, ella y sus reticentes aliados lanzaron un atagque sobre Korhal. Las
fuerzas de la JTU que ocupaban el planeta fueron aplastadas, y Mengsk estaba exultante
al retomar posesion del planeta. Declarandose una vez mas emperador del Dominio
terran, estableci6 una base de operaciones en Augustogrado.

LA ALIANZA ROTA /

Kerrigan, después de haber reconstruido las fuerzas zerg y desbancado a \ f
la JTU de su puesto de poder principal en el sector Koprulu, decidié que A\
sus aliados ya habian vivido mas de lo que le resultaba util. Duran sefiald b o
que si ella arremetia ahora, sus anteriores aliados no estarian esperando .. 4
un ataque.

campamentos terran. Mengsk denuncié a Kerrigan por esta traicion.
Ella contestd que sus acciones eran una venganza bien justificada, dado
el sufrimiento que habia soportado por culpa de la traicién de Mengsk
en Tarsonis. En cuanto a Mengsk, ella le permitiria vivir: queria que la
observara en su ascenso al poder supremo y que supiera que él habia
contribuido a su transformacion en la mortifera Reina de las Cuchillas.

Sin previo aviso, Kerrigan envié multitudes de sus lacayos contra los o
/ £

Raynor luchd valerosamente, pero sabia reconocer una batalla perdida. ‘
Al escapar de Korhal, le prometié a Kerrigan que le haria pagar por las ; "
vidas que habia quitado: un dia, juré Raynor, él la mataria. 4
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~manipulacién.genética en

LA LIBERACION DE RASZAGAL

Kerrigan seguia decidida a aplastar a las fuerzas de la JTU y a la Mente Suprema esclavizada.
Para esos fines, viajd al planeta Shakuras y secuestrd a la matriarca de los templarios
oscuros, Raszagal.

Usando a Raszagal para negociar, Kerrigan presentd sus exigencias. Debido a que sdlo Zeratul y
su gente podian destruir a la Mente Supremay a sus cerebrados, Kerrigan les hizo una oferta: si
los templarios oscuros mataban a los zerg renegados, Kerrigan dejaria que Raszagal regresara

a Shakuras.

A pesar de las reservas de Zeratul, Raszagal lo convencid de que, por el bien de todos los protoss,
¢l debia actuar como exigia Kerrigan. Al final, Zeratul obedecio. Los templarios oscuros atacaron
alas fuerzas de la JTU en Carbonis y lograron matar a la Mente Supremay a sus cerebrados.

Como resultado, todos los zerg en el sector Koprulu volvieron a estar bajo el control de Kerrigan.

Cuando finalizé la misién, Kerrigan le pregunto a Raszagal si queria regresar con su gente,
pero la matriarca dijo que su unico deseo era servir a Kerrigan. En ese momento, Zeratul
se dio cuenta de que Kerrigan habia esclavizado y corrompide la mente de Raszagal hacia
mucho tiempo.

Después de la derrota, los restos de la flota de la Junta habian huido del planeta Carbonis.
Zeratul y los demas templarios oscuros evadieron las defensas de Kerrigan y rescataron a
la matriarca. Adn les quedaba darse cuenta de que la esclavitud mental de Raszagal no
podia revertirse.

Antes de que los templarios oscuros pudieran escapar con Raszagal, los zerg rodearon
la base de Zeratul y atacaron. Mientras Kerrigan y sus subditos se acercaban, Zeratul
maldijo duramente a Kerrigan y, antes que dejar que los zerg volvieran a capturar a
Raszagal, le propind un golpe mortal a la matriarca. En los ultimos instantes de su
vida, Raszagal le agradecid por liberarla de la influencia de Kerrigan.

Devastado por la penay la culpa, Zeratul jurd que vengaria la caida de la matriarca.

UN PODER MUCHO MAYOR

Al abandonar Carbonis, Zeratul y los templarios ' :

oscuros investigaron sefiales ——

de energia protoss en una

luna cercana inexplorada. Alli
encontraron varias celdas

de estasis que contenian
protoss y zerg. Investigaciones
posteriores revelaron que
Samir Duran estaba usando

un intento perverso de crear
hibridos: criaturas con ADN
zerg y protoss combinados.
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Sin embargo, lo mas perturbador de todo era que los intentos de Duran estaban
teniendo éxito.

Insensible ante la indignacion de Zeratul, Duran reveld que habia servido a un poder mucho
mayor que Kerrigan y que la creacion de los hibridos era el Gltimo paso en un vasto ciclo que
estaba alcanzando su fin. Duran afirmé que los hibridos, que estaban diseminados en mil
mundos diferentes, estaban al borde de completar su desarrollo, y cambiarian el universo
para siempre cuando despertaran.

EL ASCENSO DE KERRIGAN

Después de eso, Kerrigan enfrentd por poco tiempo un desafio severo. Duran habia
desaparecido inoportunamente; la plataforma espacial desde la que ella vigilaba Carbonis
estaba bajo ataque; y la mayoria de sus fuerzas aln estaban en la superficie del planeta.
Arcturus Mengsk habia reunido a duras penas una nueva flota, y también se habia
transposicionado desde Shakuras una reluciente armada de naves protoss. Por dltimo
pero no menos importante, las fuerzas de la Junta estaban tercamente empefiadas en
derrotar a la mujer que los hahia manipulado y humillado.

Aun asi la Reina de las Cuchillas probd que era una oponente demasiado poderosa
cuando desaté toda su ira contra los enemigos. Frente a una derrota inminente,
Mengsk se retiré al comienzo de la batalla. Le dijo a Kerrigan que se cuidarala
espalda porque €l estaria esperando, listo para abatirse sobre ella cuando
cometiera un inevitable error.

Las fuerzas formadas por los protoss de Aiur y los templarios oscuros tampoco se
retiraron en silencio. Declararon que jamas olvidarian la muerte de Raszagal. Ellos
también estarian vigilando a Kerrigan.

Finalmente se hizo evidente que la flota de la JTU no tenia esperanzas de superar
a Kerrigan en su potencial maximo. Kerrigan, para divertirse, permitio que la flota
huyera en direccion a la Tierra, dandoles una ventaja razonable antes de enviar al
Enjambre tras ellos.

Las fuerzas de Kerrigan pronto alcanzaron a la flota de la JTU y la despedazaron.
Ni una de las naves de la flota llegaria a la Tierra para informar sobre los hechos que
habian tenido lugar en el sector Koprulu.

LAS SECUELRAS

La Reina de las Cuchillas no ha quedado satisfecha como resultado de su victoria. Contintia
vigilando el Enjambre desde Carbonis. La Guerra de Especies demostrd que ella es mas
poderosa de lo que nadie podria haber imaginado: es la verdadera fuerza dominante en

el sector Koprulu. Sin embargo, durante los ultimos cuatro afios la despiadada expansion
inicial del Enjambre ha sido reemplazada por un silencio ominoso.

Sdlo se puede especular sobre lo que ha estado haciendo Kerrigan en los dltimos cuatro
afios, ya gue ninguna expedicion de exploracion a los planetas ocupados por los zerg ha
sobrevivido para informar lo que presencié. Muchos creen que los zerg estan acumulando
fuerzas y concibiendo nuevos organismos antes de lanzarse una vez mas a la ofensiva.
Algunos consideran que Kerrigan se esta conteniendo debido a un vestigio de humanidad,
pero aquellos que se han enfrentado a la furia de la Reina de las Cuchillas sospechan que
esto no es mas que unailusion.

Los protoss de Aiur han estado luchando por recuperarse de la pérdida de su mundo

natal, conforme intentan reunificar su sociedad con los templarios oscuros gue viven en
Shakuras. Ha sido una transicion dificil para ambas partes, y el nombre de Raszagal se ha
invocado mas de una vez para mantener la paz. La interaccion con los templarios oscuros y
la tecnologia Xel’'Naga de Shakuras también ha conducido a muchas invenciones mientras
los protoss se preparan para continuar la guerra contra los zerg.

Los recuerdos de Raszagal han asolado a Zeratul, quien quedd profundamente perturbado
por su encuentro con Samir Duran. Permanecic aislado durante afios, atormentado por
la culpa y la pena, hasta que un valiente arquedlogo terran que necesitaba la ayuda de
Zeratul acudié en su blsqueda y lo convencid de salir del exilio autoimpuesto. Desde
entonces, Zeratul ha descubierto una revelacion relacionada de alguna manera con
los Xel'Naga, creadores tanto de los zerg como de los protoss. Ha estado buscando
pistas adicionales para develar el misterio.

Arcturus Mengsk y sus fuerzas en un principio regresaron a Korhal para reagru-
parse. La primera orden del emperador fue la reconstruccion del Dominio terran.
Ha encontrado en Kerrigan un nuevo objetivo para su venganza. El Dominio se
ha elevado una vez mas para convertirse en la fuerza mas poderosa entre las
iones terran, después de haber tomado posesidn de casi todos los mundos
lerados originales.

a ﬂuta e&edlcmnarla dela JTU fue despedazada durante la Guerra de Especies y
ahora qu an solo unos pocos pufiados de sobrevivientes escondidos en el sector
Koprulu.

Jim Raynor ha I}eradn un movimiento de resistencia conocido como los Rebeldes
de Raynor contra el ereciente poder del Dominio, pero ha llevado las de perder

por varios afios. Arcturus Mengsk ha usado sus mayores armas, los medios y la
propaganda, para marginar los esfuerzos de Raynor. Ahora Raynor parece estar
perdiendo |a fe, bebe en exceso y lo acosan los fantasmas del pasado.

Los que conocen bien a Jim Ray_nor han estado comentando que hay una parte
de él que no descansara hasta| que Sarah Kerrigan esté muerta...

...y otra parte de él que rehisa dejarla ir.
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STARCRAFT® II: WINGS OF LIBERTY™
CONTRATO DE LICENCIA PARA USUARIO FINAL

{IMPORTANTE! LEA CON ATENCION.

DEBE LEER ATENTAMENTE EL SIGUIENTE CONTRATO DE LICENCIA PARA USUARIO FINAL ANTES DE INSTALAR
ESTE PROGRAMA, EL CUAL SE ENTREGA BAJO LICENCIA; NO SE VENDE. AL INSTALAR, COPIAR O UTILIZAR
DE CUALQUIER MODO EL JUEGO (DEFINIDO A CONTINUACION), ACEPTA ATENERSE A LAS CONDICIONES
DE ESTE CONTRATO. SI NO ACEPTA TODAS LAS CONDICIONES ESTIPULADAS EN EL PRESENTE, NO TENDRA
AUTORIZACION PARA INSTALAR NI USAR EL JUEGO. SI RECHAZA LAS CONDICIONES DE ESTE CONTRATO
DURANTE LOS TREINTA (30) DIAS POSTERIORES A LA FECHA DE COMPRA, PUEDE EFECTUAR LA
DEVOLUCION DEL JUEGO AL VENDEDOR, O COMUNICARSE CON BLIZZARD POR CORREO ELECTRONICO
A ACCOUNTSUPPORT@US.BATTLE.NET PARA SOLICITAR EL REEMBOLSO TOTAL DEL PRECIO DE COMPRA
Y DEBERA ELIMINAR EL SOFTWARE INMEDIATAMENTE.

1. El software StarCraft® Il: Wings of Liberty™ y todos los archivos que Blizzard Entertainment, Inc. le
entregue (por transmisién en linea u otro medio) para “aplicar parches”, actualizar o modificar el software
de cualquier forma, asi como todos los materiales impresos y la documentacion electrénica (el “Manual”),
incluyendo todas y cada una de las copias y trabajos derivados de dicho software y Manual (colectivamente,
el “Juego”), son propiedad registrada de Blizzard Entertainment, Inc. (“Blizzard Entertainment”), quien ha
concedido bajo licencia sus derechos para explotar el Juego en México, Chile, Colombia, Perdi y Argentina
a Blizzard Entertainment International (“Blizzard”), una division de Codperatie Activision Blizzard
International U.A. Blizzard es su socio contractual. Todos y cada uno de los usos del Juego se rigen por
las condiciones de este Contrato de Licencia para Usuario Final (el “Contrato de Licencia” o “Contrato”).
Sdlo se puede jugar el Juego obteniendo acceso al servicio Battle.net® de Blizzard (el “Servicio”), el cual
esta sujeto a un contrato independiente de Condiciones de Uso (las “Condiciones de Uso”) disponibles en
http://us.blizzard.com/es-mx/company/about/termsofuse.html e incorporadas a este Contrato conforme a
esta referencia. Antes de jugar el Juego, debe: (i) obtener un cédigo de autorizacion de una copia “en caja”
del Juego, o a través del Servicio; (ii) registrarse e iniciar sesién con el Servicio mediante una cuenta
autorizada de Battle.net® (la “Cuenta”) y (iii) aceptar las condiciones de este Contrato de Licencia y las
Condiciones de Uso. Obsérvese que para crear una Cuenta, debe ser una “persona fisica” con mayoria de
edad en el pais en que reside. Las corporaciones, compaiiias de responsabilidad limitada, sociedades o
cualquier tipo de entidad legal distinta de una “persona fisica”, no tienen autorizacién para establecer
una cuenta y, al aceptar este Contrato, usted manifiesta y certifica que cumple con estos requisitos de
elegibilidad. El Juego se distribuye Ginicamente para su empleo por usuarios finales autorizados conforme a
las condiciones de este Contrato de Licencia. Queda estrictamente prohibido todo uso, reproduccion, modificacion o
distribucién del Juego que no esté autorizado de manera expresa en las condiciones de este Contrato de Licencia.

2. Concesion de una licencia de uso limitado. Sujeto a su aceptacion y cumplimiento continuo de
este Contrato de Licencia, por el presente Blizzard le otorga, y usted acepta, una licencia limitada, no
transferible, no sublicenciable y no exclusiva para (a) instalar el Juego en una o mas computadoras que
sean de su propiedad, o se encuentren bajo su control legitimo, (b) usar el Juego junto con el Servicio sélo
para propdsitos personales de entretenimiento y sin fines de lucro conforme a los términos de la Seccion 3(c)
a continuacidn; y (c) crear copias del Juego y distribuirlas sin cargo alguno entre otros usuarios potenciales
para uso exclusivo en el Servicio. Todo uso del Juego, o cualquiera de sus copias, esté sujeto a este Contrato
de Licencia y a las Condiciones de Uso, documentos que deberd aceptar antes de utilizar el Juego.

3. Limitaciones adicionales de la Licencia. La licencia que se le otorga arriba, en la Seccion 1, esta
sujeta a las limitaciones establecidas en las Secciones 1y 2 (colectivamente, las “Limitaciones de la
Licencia”). Todo uso del Juego que infrinja las Limitaciones de la Licencia se considerard una
violacién de los derechos de autor de Blizzard en, y sobre, el Juego. Usted acepta que en ninguna
circunstancia habrd de:

18

a.  Copiaroreproducir (salvo lo aqui dispuesto), traducir, aplicar técnicas de ingenieria inversa,
obtenerelcodigofuente, modificar, desensamblar, descompilar nicrear productos derivados del
Juego de manera parcial o total;

b.  Utilizar trampas, software de automatizacion (bots), hacks o cualquier otro software no
autorizado de terceras personas cuyo propdsito sea modificar la experiencia de Juego; lo que
incluye, y no esta limitado a, mods que infrinjan los términos de este Contrato de Licencia o
las Condiciones de Uso;

c.  Explotar el Juego o cualquiera de sus partes con fines de lucro sin el permiso expreso de
Blizzard, con la dnica excepcion de que puede usar el Juego, 0 sus copias, para
conectarse al Servicio desde un cibercafé, centro de videojuegos o establecimientos que
proporcionen servicios similiares;

d.  Usar software de terceros no autorizado que intercepte, “extraiga” o recabe informacion de
cualquier manera a través del Juego o el Servicio, incluyendo, pero no limitado a, cualquier
software que lea areas de la memoria RAM que el Juego utilice para almacenar informacion. Sin
embargo, Blizzard podra, a su total y absoluto criterio, permitir el uso de ciertas interfaces de
usuario de terceros;

e.  Modificar, o provocar la modificacion de, los archivos que formen parte del Juego de cualquier
manera que no haya sido expresamente autorizada por Blizzard;

f. Alojar, suministrar o desarrollar servicios de bisqueda de partidas para el Juego, o
interceptar, emular o redirigir los protocolos de comunicacion usados por Blizzard de
cualquier manera o paracualquier propésito. Esto incluye, y no est4 limitado a, jugar por
internet, en red (salvo lo que Blizzard autorice expresamente), 0 como parte de redes de
unificacién de contenido;

g.  Facilitar, crear o mantener cualquier tipo de conexién no autorizada con el Juego o el Servicio,
incluyendo, pero no limitado a, (a) toda conexién a un servidor no autorizado que emule, 0
intente emular, el Servicio; y (b) cualquier conexion a través de programas o herramientas
de terceros;

h.  Intentarvender, sublicenciar, alquilar, otorgar un interés sobre titulo o transferir copias del Jue
20, 0 los derechos que se le conceden sobre el mismo, a terceros de cualquier forma que no esté
autorizada de manera expresa en el presente; o

i Usar el Editor de Mapas (definido a continuacién) para acceder o editar otra cosa que no sea
el contenido incluido en una copia autorizada de STARCRAFT® Il la cual se le otorga
bajo licencia.

4. Editor de Mapas. ElJuego incluye un programa que le permite crear niveles, mapas, escenarios u
otros materiales personalizados para usar en conjunto con el Juego (el “Editor de Mapas”). Las siguientes
condiciones son especificas del Editor de Mapas:

a.  Contenido de los mapas. Usted entiende que el contenido requerido para crear o realizar
cambios a los Mapas Modificados de STARCRAFT® II (segiin se define a continuacion)
estd incluido en el cliente de juego de STARCRAFT® /i, que la totalidad de dicho
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contenido es propiedad de Blizzard y que se rige por este Contrato. USTED
RECONOCE Y ACEPTA QUE TODOS LOS MAPAS, NIVELES Y CUALQUIER TIPO DE
CONTENIDO CREADO O MODIFICADO MEDIANTE EL EDITOR DE MAPAS (COLECTIVA-
MENTE, LOS “MAPAS MODIFICADOS") SON, Y PEMANECERAN COMO, PROPIEDAD UNICA Y
EXCLUSIVA DE BLIZZARD. SIN LIMITAR LO ANTERIOR, POR EL PRESENTE USTED CEDE A
BLIZZARD TODO DERECHO, TITULO E INTERES QUE TENGA EN Y SOBRE TODOS LOS MAPAS
MODIFICADOS Y ACEPTA QUE EJECUTARA CESIONES FUTURAS DE MANERA INMEDIATA
CUANDO BLIZZARD SE LO SOLICITE.

b.  Restricciones del Contenido del Usuario. Usted manifiesta y certifica que ni el contenido
que use para crear cualquier Mapa Modificado, ni la compilacién, disposicion o exhibicion
de dicho contenido (colectivamente, el “Contenido del Usuario”), infringen o infringirdn
ningdn derecho de autor, marca registrada, patente, secreto comercial o cualquier otro
derecho de propiedad intelectual de terceras personas. Ademés manifiesta y certifica que
no usara ni aportard Contenido del Usuario que sea ilegal, posible causa de delito civil,
difamatorio, obsceno, que implique invasion de la privacidad de otra persona, amenazas,
hostigamiento, odio, racismo o que, de cualquier modo, sea objetable o inapropiado.

5. Servicioy Condiciones de Uso. El Contrato de Condiciones de Uso rige todos los aspectos del juego.
Si no acepta las Condiciones de Uso, entonces (a) no puede registrar una Cuenta para jugar el Juego; y (b)
puede enviar un correo electronico a accountsupport@us.battle.net o llamar al 1-800-592-5499 durante
los treinta (30) dias posteriores a la fecha de compra original y solicitar un reembolso total del precio de
compra. Una vez que acepte el Contrato de Licencia y las Condiciones de Uso, perdera el derecho de recibir
un reembolso.

6.  Propiedad. Todos los derechos de titulo, propiedad y propiedad intelectual relacionados con el
Juego y todas sus copias (incluyendo, pero no limitado a, titulos, cddigo informatico, temas, objetos,
personajes, nombres de personajes, historias, didlogo, frases hechas, lugares, conceptos, ilustraciones,
disefios estructurales o de paisajes, animaciones, sonidos, composiciones y grabaciones musicales,
efectos audiovisuales, argumentos, similitudes entre personajes, métodos de operacion, derechos
morales y cualquier documentacion relacionada) son propiedad, o se encuentran bajo licencia de, Blizzard.
El Juego esta protegido por las leyes de derechos de autor de los Estados Unidos, tratados y convenciones
internacionales, asi como por otras leyes. El Juego puede contener material bajo licencia de terceras
personas y los licenciantes de dicho material pueden ejercer sus derechos en caso de cualquier
violacion de este Contrato de Licencia. Usted no tendra interés, monetario ni de otra indole, en ninguna
caracteristica o contenido incluido en el Juego, o que esté relacionado con la Cuenta.

1. Software precargado. Los medios en que se distribuye el Juego pueden contener software adicional,
el cual requiere una licencia separada antes de que sea posible utilizarlos (“Software Adicional”). Usted
acepta que Blizzard podra instalar este Software Adicional en su disco duro como parte del proceso de
instalacion del Juego. También acepta que no accederd, usara, distribuird, copiard, exhibiré, aplicara
técnicas de ingenierfa inversa, obtendra el cddigo fuente, modificard, desensamblard, descompilara o
creara productos derivados basados en este Software Adicional hasta, y a menos, que Blizzard le otorgue
una licencia de uso junto con una clave alfanumérica vélida para activar, total o parcialmente, el Software
Adicional. Las condiciones del Contrato de Licencia para Usuario Final que aparecen durante la instalacion
o la activacion del Software Adicional, reemplazaran y suplantaran este Contrato, pero sélo con respecto a
las partes del Software Adicional para las que reciba una licencia de Blizzard. Pese a cualquier disposicion
en contrario, podra realizar una (1) copia del Software Adicional sélo para propésitos de respaldo.
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8. No transferencia ni sublicencia. EL JUEGO SE ENTREGA BAJO LICENCIA, NO SE

VENDE. ESTA PROHIBIDO SUBLICENCIAR O TRANSFERIR A OTRA PERSONA 0 ENTIDAD EL JUEGO
O LALICENCIA OTORGADA EN LA SECCION 1. CUALQUIER INTENTO DE LLEVAR ESTO A CABO SERA NULO
Y CARECERA DE VALIDEZ. Si un tribunal de jurisdiccién competente encuentra que la disposicién anterior no
esaplicable, usted acepta que enviard un correo electronico al departamento de Servicio al Cliente de Blizzard
a accountsupport@us.battle.net o llamara al 1-800-592-5499 para organizar la transferencia, a otra
persona con una cuenta valida de Battle.net, de los derechos que le otorga a usted este Contrato; siempre
y cuando Blizzard pueda cobrar una tarifa de procesamiento/gestion para facilitar el proceso, expedir una
clave (nica al beneficiario de la transferencia y eliminar la clave preexistente de la cuenta de Battle.net
registrada a su nombre.

9.  Conformidad de monitoreo. MIENTRAS SE EJECUTA EL JUEGO, ESTE PUEDE MONITOREAR LA
MEMORIA DE ACCESO ALEATORIO (RAM) DE SU COMPUTADORA PARA DETECTAR PROGRAMAS NO
AUTORIZADOS DE TERCERAS PERSONAS QUE PUEDAN ESTAR EJECUTANDOSE AL MISMO TIEMPO QUE EL
JUEGO. UN “PROGRAMA NO AUTORIZADO DE TERCERAS PERSONAS” SE DEFINIRA, POR EL PRESENTE
DOCUMENTO, COMO CUALQUIER SOFTWARE DE TERCERAS PERSONAS QUE LA SECCION 2 DESIGNE
COMO PROHIBIDO. EN CASO DE QUE EL JUEGO DETECTE UN PROGRAMA NO AUTORIZADO DE TERCERAS
PERSONAS, EL JUEGO PUEDE (a) TRANSMITIR INFORMACION A BLIZZARD, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO
A, SU NOMBRE DE CUENTA, DETALLES SOBRE EL PROGRAMA NO AUTORIZADO DE TERCERAS PERSONAS
QUE FUE DETECTADO, ASI COMO FECHA Y HORA; O (b) EJERCER TODOS Y CADA UNO DE LOS DERECHOS
ESTABLECIDOS EN ESTE CONTRATO, CON 0 SIN AVISO PREVIO AL USUARIO.

10.  Extincion. Este Contrato de Licencia estara vigente hasta su rescision. Puede rescindir este Contrato
de Licencia en cualquier momento si notifica al departamento de Servicio al cliente de Blizzard por correo
electronico a to accountsupport@us.battle.net. Al hacer esto, Blizzard quitara de su Cuenta la licencia para
usar el Juego. Blizzard puede rescindir este Contrato por (a) cualquier violacién de las condiciones en €l
dispuestas y (b) si se presentasen las condiciones establecidas en la Seccién 16 a continuacién. Después
de la rescision, todas las licencias otorgadas mediante el presente documento finalizaran de inmediato
y seréa necesario que borre enseguida el Juego de su disco duro.

11.  Controles de exportacion. EI Juego no podra ser reexportado, descargado o exportado de cualquier
forma a ningln pais (o a ciudadanos o residentes del mismo) sobre el cual los EE.UU. mantenga un
embargo comercial, ni a cualquiera que se encuentre en la lista de Ciudadanos Especialmente
Designados del Departamento de Tesoreria de los EE.UU., o en la Tabla de Ordenes de Rechazo del
Departamento de Comercio de los EE.UU. Usted manifiesta y certifica que no estd situado en, ni es
ciudadano o residente de, ninguno de esos paises, no se encuentra bajo su control, ni figura en las listas
mencionadas anteriormente.

12. Parches y actualizaciones. Blizzard podra distribuir o suministrar parches, actualizaciones y
modificaciones al Juego, las cuales deberdn ser instaladas para que el usuario pueda seguir utilizandolo.
Blizzard puede actualizar el Juego de manera remota sin necesidad de notificarle, incluyendo, pero no
limitado al, Juego que reside en su computadora. Por el presente usted le concede a Blizzard el permiso
para distribuir y aplicar dichos parches, actualizaciones y modificaciones.

13. Duracion del componente “en linea”. El Juego tiene modalidades en y fuera de linea, pero ambas
requieren la obtencidn de acceso autorizado al Servicio. Usted entiende y acepta que Blizzard proporciona
el Servicio a su discrecion y que puede rescindirlo o suspenderlo en cualquier momento conforme a las
Condiciones de Uso.
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14. Garantia limitada. EL JUEGO SE PROPORCIONA “TAL CUAL”, SIN GARANTIA DE
NINGUN TIPO, YA SEA EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, CUALQUIER

GARANTIA IMPLICITA DE CONDICION, USO ININTERRUMPIDO, COMERCIABILIDAD, IDONEIDAD PARA UN
FIN PARTICULAR O NO CONTRAVENCION. La totalidad del riesgo que conlleve el uso o desempefio del
Juego es responsabilidad del usuario. Pese a lo dispuesto anteriormente, Blizzard ofrece garantia, por
un plazo de hasta ciento ochenta (180) dias contados a partir de la fecha de compra del Juego, contra
defectos en los materiales y la mano de obra del medio en que se distribuyd el Juego. En caso de que
dicho medio resultara defectuoso durante ese periodo, y tras presentar a Blizzard el comprobante de
compra del medio defectuoso, Blizzard, a su criterio, (a) corregira cualquier defecto, (b) le suministrara
un producto similar de valor seme]ante o(c)le reembolsara el dinero. LO ANTERIOR CONSTITUYE SU
RECURSO UNICO Y EXCLUSIVO EN RELACION CON LA GARANTIA EXPRESA ESTABLECIDA EN ESTA SECCION.
Algunos estados o paises no permiten la exclusion o limitacion de garantias implicitas, de manera que las
limitaciones anteriores pueden no aplicarse en su caso.

15.  Limitacién de responsabilidad e indemnizacion. NI BLIZZARD NI SU CASA MATRIZ, SUBSIDIARIAS
0 FILIALES SERAN RESPONSABLES DE NINGON TIPO DE PERDIDA O DANO QUE SURJA POR CAUSA DEL
JUEGO O CUALQUIER USO DE ESTE, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, PERDIDA DE DATOS, PERDIDA
DE REPUTACION COMERCIAL, PARO DE OPERACIONES, FALLO 0 NAL FUNCIONAMIENTO DE LA
COMPUTADORA, ASI COMO CUALQUIER OTRO TIPO DE DANOS O PERDIDAS. NI BLIZZARD NI SU CASA MATRIZ,
SUBSIDIARIAS O FILIALES SERAN RESPONSABLES DE NINGUN TIPO DE PERDIDA 0 DANO A CUENTAS,
ESTADISTICAS, CLASIFICACIONES DE USUARIO, CATEGORIAS, O INFORMACION DE PERFIL ALMACENADA
POR EL JUEGO O EL SERVICIO. BLIZZARD NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA INTERRUPCION DEL
SERVICIO, INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, INTERRUPCIONES DE ISP, FALLOS DE SOFTWARE 0
HARDWARE, ASI COMO CUALQUIER OTRO EVENTO QUE PUDIERA OCASIONAR LA PERDIDA DE DATOS 0
LA INTERRUPCION DEL SERVICIO. BLIZZARD NO SERA RESPONSABLE DE NINGUN DANO INDIRECTO,
INCIDENTAL, ESPECIAL, EJEMPLAR O CONSECUENCIAL QUE PUDIERA SUSCITARSE. La responsabilidad de
Blizzard por contrato, delito civil, responsabilidad objetiva o cualquier otro motivo, no excedera, (en total)
las tarifas que haya pagado a Blizzard durante los seis (6) meses previos e inmediatos a la fecha en
que surgié el reclamo en cuestion. Por el presente usted acepta defender, indemnizar y eximir a Blizzard
de cualquier demanda, responsabilidad, pérdida, lesién, dafio, costo o gasto (incluyendo honorarios de
abogado razonables) en que incurriera Blizzard a raiz de, (a) el uso que usted dé al Juego; (b) la violacion
de cualquier disposicion de este Contrato (incluyendo, entre otras, cualquier violacion de las declaraciones
y garantias establecidas en la Seccién 3(b)); y (c) la creacion, distribucion o uso de Mapas Modificados
o cualquier otro tipo de contenido creado o editado con el Editor de Mapas. Algunos estados o paises
no permiten la exclusion o limitacién de dafios incidentales o consecuenciales, de manera que las
limitaciones anteriores pueden no aplicarse en su caso.

16. Recursos de equidad. Por el presente acepta que Blizzard resultaria irremediablemente
perjudicada si los términos de este Contrato de Licencia no se hacen cumplir de manera estricta. Por lo
tanto estéd de acuerdo con que Blizzard tendrd el derecho, sin necesidad de presentar una fianza, ninguna
garantia o prueba alguna de dafios, de incautar recursos de equidad con respecto al incumplimiento de
este Contrato de Licencia, ademds de otros recursos a los cuales Blizzard pudiera tener acceso segin las
leyes aplicables. En caso de que cualquiera de las partes inicie un litigio en relacién con este Contrato de
Licencia, la parte predominante tendra derecho a recuperar de la otra parte todos los costos, honorarios
de abogados y otros gastos en los que haya incurrido durante el litigio.
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17.  Cambios al Contrato o al Juego. Blizzard puede sustituir este Contrato por nuevas
versiones (cada version un “Nuevo CLUF”) conforme evolucionan el Juego y las leyes. Este Con-

trato se extinguira inmediatamente al publicarse un Nuevo CLUF y usted tendra quince (15) dias para
revisarlo y aceptarlo. Si acepta el Nuevo CLUF, y si la Cuenta registrada a su nombre permanece en buenos
términos, podra seguir jugando el Juego seglin las condiciones del Nuevo CLUF. Si no acepta el Nuevo
CLUF, o si no puede cumplir las condiciones en él dispuestas por cualquier motivo, ya no se le permitira
jugar el Juego. Los nuevos CLUF no se aplicaran de manera retroactiva. Blizzard puede cambiar, modificar,
suspender o descontinuar cualquier aspecto del Juego en el momento que sea. Ademas, Blizzard también
puede imponer limites sobre determinadas caracteristicas, asi como restringir su acceso a partes o a la
totalidad del Juego sin necesidad de notificarle y libre de toda responsabilidad.

18. Varios. Este Contrato se regira e interpretara de conformidad con las leyes vigentes de su pais
de residencia. Cualquier disputa que surja se resolverd ante un tribunal con jurisdiccion compe-
tente ubicado también en su pais de residencia. En caso de que alguna disposicién de este Con-
trato de Licencia resulte no valida o inaplicable ante la corte, u otro tribunal con jurisdiccién
competente, las partes restantes de este Contrato de Licencia conservaran su vigencia y efecto plenos.
Este Contrato de Licencia constituye y contiene la totalidad del acuerdo que existe entre las partes con
respecto al objeto del mismo y sustituye todo acuerdo previo, sea oral o escrito, en la medida de que este
Contrato coexista con las Condiciones de Uso y no las reemplace. Si las disposiciones de este Contrato
interfieren con aquellas estipuladas en las Condiciones de Uso, siempre prevaleceran las disposiciones
de las Condiciones de Uso. Las disposiciones de las Secciones 2-7, 10 y 12-18 quedaran eximidas de
la rescision, por la razén que fuere, de este Contrato. Si alguna disposicién de este Contrato resultara
inaplicable, dicha disposicion se escindira y el resto del contrato tendra vigencia y efecto plenos.

Windows, DirectX y Windows Vista son marcas comerciales o marcas registradas de Microsoft
Corporation en los EE.UU. y en otros paises. Macintosh es una marca registrada de Apple, Inc. Dolby, Pro
Logic y el simbolo de la doble D son marcas comerciales de Dolby Laboratories. StarCraft® . Wings of
Liberty™ usa Scaleform GFx © 2010 Scaleform Corporation. Todos los derechos reservados. StarCraft® Il
Wings of Liberty™ usa Havok ®. ©Copyright 1999 — 2010 Havok.com Inc. (y sus licenciantes). Todos los
derechos reservados. Visita www.havok.com para obtener mas detalles.
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